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Regionale Vorausscheidung zur
Deutschen Mannschaftsmeisterschaft
im Brettspiel 2008

Die Deutsche Mannschaftsmeisterschaft im Brettspiel 2008 wird am 10. Mai
in Herne wahrend des SpieleWahnsinns ausgetragen (9.—11.05.08). Es neh-
men 36 Mannschaften teil: die vier Erstplazierten der DM aus dem Vorjahr,
sowie die 32 Qualifikanten der regionalen Vorausscheidungen 2008.

Vorbedingung:
Vorbedingung ist, dass sich die einzelnen Teams bei den regionalen

Vorausscheidungen qualifizieren (bis auf die vier Erstplazierten der DM 07).

Wer kann teilnehmen:

Die Teilnahme an den regionalen Vorausscheidungen zur DM 2008 ist grund-
satzlich allen Spieleinteressierten ab 10 Jahren mdglich. Allerdings werden
nur Mannschaftsmeldungen entgegengenommen. Die Mannschaften zu je
vier Spieler/innen (plus zwei Ersatzspieler/innen) treten dort in vier Spielen,
die alle im Fachhandel erhaltlich sind, gegeneinander an.

Wer nicht teilnehmen darf:
Die vier erstplazierten Teams der Vorjahres DM durfen an den

Vorausscheidungen nicht teilnehmen.

Startgeld:
Fir die Teilnahme an einer regionalen Vorausscheidung wird ein Startgeld, in
Hohe von 15 € je Team, erhoben. Das Startgeld muss vor dem Turnier dem

regionalen Veranstalter ibergeben, bzw. Gberwiesen werden.



Anmeldung:

Grundsatzlich kénnen Sie den Ort an dem Sie mitspielen mdchten frei
wahlen. Sie kdnnen sich also frei entscheiden, wo Sie sich anmelden
mochten. Diesem Info-Heftchen liegen zwei Anmeldeformulare bei. EINES
schicken Sie an Ihren regionalen Veranstalter, das ANDERE an das
Spielezentrum. Nach Eingang lhres Anmeldeformulars erhalten Sie vom
Spielezentrum die Turnierregeln sowie eine Anmeldebestatigung. Nur mit
dieser Bestatigung sind Sie zu dem Turnier zugelassen. Falls Sie meh-
rere Teams anmelden moéchten, kénnen Sie noch weitere Anmeldungen
anfordern, bzw. die Anmeldebdgen kopieren. Die Anzahl der Teams ist
auf max. 20 Mannschaften je Austragungsort begrenzt. Falls sich mehr
Teams flr einen Austragungsort (mehr als 20) anmelden sollten kénnte
es mdglich sein, dass das eine oder andere Team “versetzt” wird, also

an einem anderen Austragungsort mitspielen muss. Das Spielezentrum,
als Gesamtorganisation, behalt sich vor einzelne Teams zu “versetzen”.
Dies geschieht in der Regel allerdings in Absprache mit den Betroffenen.
Die schriftiche Anmeldung einer 4 bis 6kdpfigen Mannschaft (2 Ersatz-
spieler/innen) unter Nennung der Namen und einer Kontaktadresse
(moglichst auch mit einem phantasievollen Teamnamen), ist bis zum 8.
Februar 2008 bei einem der regionalen Veranstalter (siehe Liste) und beim
Spielezentrum, “RegVor’2008”, Jean-Vogel-Strasse 17, 44625 Herne,
erforderlich. Spater eingehende Anmeldungen kénnen nur unter Vorbehalt
berucksichtigt werden. Teams die nicht dem Spielezentrum gemeldet wur-
den, aber an einer Vorausscheidung teilnahmen und sich qualifizierten,
haben keine Berechtigung zur Teilnahme an dem Finale der Deutschen
Mannschaftsmeisterschaft im Brettspiel in Herne.

Altersgrenze:

Teilnehmen darf jeder ab 10 Jahren. Bei Minderjahrigen erwarten wir eine
schriftliche Erklarung der Erziehungsberechtigten bezliglich einer Teilnahme
an der Vorausscheidung, sowie eventuell an der DM 2008 in Herne, sowie
fur die European Championships wahrend der “Spiel’06” in Essen.



Turnierspiele:

Aus organisatorischen Griinden miissen alle teiinehmenden Teams je einen
Satz der Turnierspiele zur Vorausscheidung mitbringen. Falls dies nicht der
Fall sein sollte, besteht eventuell die Mdglichkeit vom Veranstalter die Spiele
leihweise zu bekommen (dies ist nur im begrenzten Malte moglich) bzw. die
Teams werden disqualifiziert.

Fir die Bereitstellung der Turnierspiele fir die regionalen Veranstalter und
Preise bedanken wir uns bei den Verlagen: Amigo Spiel & Freizeit, Dreieich,
Hans im Glick, Miinchen, Ravensburger, Ravensburg und Ystari / Huch &

Friends, Ginzburg.

Online — Turnier
Wie auch in den vergangenen Jahren bieten das Spielezentrum und die

Brettspielwelt ein Online-Turnier an.

Online Training

Dariliber hinaus gibt es die Moglichkeit bei der Brettspielwelt, die vier
Turnierspiele online zu trainieren. Zum Zeitpunkt der Spielmesse in Essen ist
dies erstmalig mdglich. Zunachst stehen allerdings noch nicht alle Spiele zur

Verfigung, dies wird sich dann im Laufe des Novembers &ndern.

Weitere Infos:

Informationen erhalten Sie bei Ihrem regionalen Veranstalter oder im
Spielezentrum, Anschrift siehe oben, Telefon/Fax: 0 23 23/49 09 08,
Montag von 17.00 — 19.00 Uhr, Donnerstag in der Zeit von 15.00 - 18.00
Uhr. Die Telefonnummern der Regionalen Veranstalter erhalten Sie mit der

Anmeldebestatigung vom Spielezentrum.



DIE SPIELE

Der REGVOR 2008

CAN'T STOP

RAVENSBURGER
SID SACKSON

FUR 2-4 PERSONEN
AB 9 JAHREN

Unser Dank flr Ihre Unterstitzung gilt im Besonderen den Verlagen, ohne
die diese Meisterschaft nicht méglich ware.
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DIE SPIELE

Der REGVOR 2008

CAYLUS

YSTARI / HUCH & FRIENDS
VON WILLIAM ATTIA

FUR 2-5 PERSONEN

AB 12 JAHREN

Unser Dank flr Ihre Unterstitzung gilt im Besonderen den Verlagen, ohne
die diese Meisterschaft nicht méglich ware.
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Regionale Vorausscheidung zur Deutschen Mannschaftsmeisterschaft im Brettspiel 2008
16. 0. 17. oder 23. 0. 24 Februar 2008

ANMELDEBOGEN

Bitte fiillen Sie diesen Fragebogen vollstdndig aus und schicken Sie ihn einmal an lhren regi-
onalen Veranstalter (die Adresse entnehmen Sie bitte der letzten Seite), sowie eine Kopie an:
Spielezentrum, “RegVor 2008”, Jean-Vogel-Stralle 17, 44625 Herne (Gesamtorganisation),
unbedingt beachten.

Anschrift (die Anschrift sollte mit dem ersten Spieler tGbereinstimmen.)

Teamname Name, Vorname
Stralle PLZ, Ort
Telefon 1 Telefon 2
Faxnummer Email
Teambesetzung:

1.Sp.: 3.Sp.:

2.Sp.: 4.SP.:

Reservespieler/in:
1.Sp.: 2.Sp.:

(Bei einer Teilnahme an der DM 2008, am 10. Mai 2008, in Herne, nehmen nur die hier gemel-
deten Spieler teil. Tragen Sie bitte auch die Reservespieler/innen ein, um eventuelle Ausfalle aus-
gleichen zu kénnen. Eine andere Besetzung ist nicht erlaubt (Reservespieler/innen kdnnen auch
spater noch nachgemeldet werden, sie durfen allerdings an keiner diesjahrigen Vorausscheidung
teilgenommen haben).

Wichtiger Hinweis:

Samtliche Kosten fiir die Anreise, Ubernachtung u.a. sind von den Teilnehmern selbst zu tragen.
Dies gilt auch bei einer Anderung der im Formular angekiindigten Termine zur RegVor 2007 und
DM 2008

Wir benétigen eine Unterkunft jalC] nein[]
Wir beabsichtigen, im Laufe der Nacht die Heimreise anzutreten ja[d nein[J
(Diese Informationen sind fiir den jeweiligen regionalen Veranstalter bestimmt)

Die Turnierspiele erhaltet lhr im jedem gut sortierten Fachhandel.

Jedes Team muf} die vier Turnierspiele zum Turnierort mitbringen.

Die Teilnahme an diesem Turnier ist fiir jedes Team nur einmal gestattet.
Gemeldete Reservespieler/innen ist es nicht erlaubt bei einem anderen Team mitzuspielen.
Das MiBachten dieser Regeln kann zur Disqualifikation fiihren.

7



Startgeld

Das Startgeld in Hohe von 15.- Euro, je Team, ist mit der Anmeldung direkt an
den jeweiligen Ausrichter der Vorausscheidung, also bei Eurem Veranstalter zu
entrichten (in bar oder als Scheck).

Ihr regionaler Veranstalter:

Notieren Sie bitte hier, fir die Gesamtorganisation, bei welchem regionalem
Veranstalter Sie sich angemeldet haben bzw. sich anmelden méchten. Tragen Sie
bitte unbedingt ein bis zwei Ausweichorte ein.

1. Ort:

Lf.-Nr. (Club/Name des Veranstalters)
2. 0rt:

Lf.-Nr. (Club/Name des Veranstalters)
3. Ort:

Lf.-Nr. (Club/Name des Veranstalters)

Uns ist bekannt, daf3 diese Anmeldung verbindlich ist. Auch wenn wir nicht an der
Meisterschaft teilnehmen, tragen wir die Kosten, die dem jeweiligen regionalen
Veranstalter durch uns entstandenen sind (eventuelle Kosten fir reservierte Hotel-
zimmer, die nicht mehr storniert werden konnten u.a.). Das Startgeld ist in jedem
Fall fallig. Die durch uns entstandenen Kosten kénnen vom regionalen Veranstal-
ter eingefordert werden (Schuldner ist der Unterzeichner fir das gesamte Team).
Mit der Unterschrift erkennen wir diese Bedingungen an.

Ort, Datum Unterschrift

Anmeldeschluf} ist der 8. Februar 2008. Spater eingehende Anmeldungen kénnen
nur unter Vorbehalt angenommen werden bzw. kénnen eventuell nicht mehr
berlcksichtigt werden.

Weitere Infos unter: www.spielezentrum.de / Kontakt: reg-vor@spielezentrum.de
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Das Startgeld in Hohe von 15.- Euro, je Team, ist mit der Anmeldung direkt an
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Regionale Vorausscheidung zur Deutschen Mannschaftsmeisterschaft im Brettspiel 2008
16. 0. 17. oder 23. 0. 24 Februar 2008

ANMELDEBOGEN

Bitte fiillen Sie diesen Fragebogen vollstandig aus und schicken Sie ihn einmal an lhren regi-
onalen Veranstalter (die Adresse entnehmen Sie bitte der letzten Seite), sowie eine Kopie an:
Spielezentrum, “RegVor 2008”, Jean-Vogel-Strale 17, 44625 Herne (Gesamtorganisation),
unbedingt beachten.

Anschrift (die Anschrift sollte mit dem ersten Spieler Gibereinstimmen.)

Teamname Name, Vorname
Stralle PLZ, Ort
Telefon 1 Telefon 2
Faxnummer Email
Teambesetzung:

1.Sp.: 3.Sp.:

2.8p.: 4.SP.:

Reservespieler/in:
1.Sp.: 2.Sp.:

(Bei einer Teilnahme an der DM 2008, am 10. Mai 2008, in Herne, nehmen nur die hier gemel-
deten Spieler teil. Tragen Sie bitte auch die Reservespieler/innen ein, um eventuelle Ausfélle aus-
gleichen zu kénnen. Eine andere Besetzung ist nicht erlaubt (Reservespieler/innen kdnnen auch
spater noch nachgemeldet werden, sie dirfen allerdings an keiner diesjahrigen Vorausscheidung
teilgenommen haben).

Wichtiger Hinweis:

Samtliche Kosten fiir die Anreise, Ubernachtung u.a. sind von den Teilnehmern selbst zu tragen.
Dies gilt auch bei einer Anderung der im Formular angekiindigten Termine zur RegVor 2007 und
DM 2008

Wir bendtigen eine Unterkunft jald nein[]
Wir beabsichtigen, im Laufe der Nacht die Heimreise anzutreten jald nein[]
(Diese Informationen sind fiir den jeweiligen regionalen Veranstalter bestimmt)

Die Turnierspiele erhaltet Ihr im jedem gut sortierten Fachhandel.

Jedes Team mul die vier Turnierspiele zum Turnierort mitbringen.

Die Teilnahme an diesem Turnier ist fiir jedes Team nur einmal gestattet.
Gemeldete Reservespieler/innen ist es nicht erlaubt bei einem anderen Team mitzuspielen.
Das MiRachten dieser Regeln kann zur Disqualifikation fiihren.
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DIE SPIELE

Der REGVOR 2008

THURN UND TAXIS

HANS IM GLUCK

VON KAREN UND ANDREAS SEYFARTH
FUR 2 - 4 PERSONEN

AB 10 JAHREN

Unser Dank fiir lhre Unterstiitzung gilt im Besonderen den Verlagen, ohne
die diese Meisterschaft nicht moglich ware.

11



DIE SPIELE

Der REGVOR 2008

WIzARD

AMIGO SPIEL & FREIZEIT
FUR 3 - 6 PERSONEN
AB 10 JAHREN

Unser Dank fir lhre Unterstitzung gilt im Besonderen den Verlagen, ohne
die diese Meisterschaft nicht moglich ware.
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Weitere Informationen finden sie auf folgender Webseite:
www.spielezentrum.de

Dort oder im Spielezentrum direkt, erhalten Sie ebenfalls die ausfiihrlichen
Teilnahmebedingungen.

Die Spiele:

Can't stop

Einmal ist keinmal! Can’t Stop! macht seinem Namen alle Ehre. Wer mit
diesem vor Spannung knisternden Wiirfelspiel einmal angefangen hat, kann

nicht mehr aufhéren

Caylus

Kampf um die Kénigsgunst: Punkten mit Prestige Spannender Burgenbau
in mittelalterlicher Stadt Giinzburg — 1289: Um die Grenzen seines Reiches
zu festigen, beschlieRt Koénig Philipp der Schéne ein neues Schloss zu
bauen. Aus einer unbedeutenden, kleinen Siedlung soll ein machtiges
Herrschaftszentrum werden, zu dessen Ful3e sich eine trutzige Burg erhebt.
Als Baumeister buhlen die Mitspieler bei ,Caylus®, um die Gunst des

Regenten.

Thurn & Taxis

Mit Vitamin B und der richtigen Taktik geht bei “Thurn & Taxis” die Poat ab.
Das neue Strecken-Planungsspiel ermdglicht eine raffinierte Post- kutschen-
fahrt mit Hindernissen Mit Mut, Geschick und den richtigen

Verbindungen zur Obrigkeit haben es die Edlen von Thurn und Taxis zu

Reichtum und Ansehen gebracht.

Wizard
Das Spiel, das Sie in Rage bringt Als es noch die berihmte Magierakademie
in Stonehenge gab, mussten Zauberlehrlinge zur Ubung ihrer magischen

Fahigkeiten dieses Spiel lernen.
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DiE KOOPERATION:
ZWEI, DIE SICH DEM SPIEL MIT DEN SPIELEN VERBUNDEN
SEHEN ...

.
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... haben ihre Krafte im Jahr 2001 mit Erfolg gebindelt. Um entsprechend
ihren Moglichkeiten, in einer gemeinsamen Kooperation, das Kulturgut Spiel
und ,das Spiel mit den Spielen“ naher ins Blickfeld zu riicken. Gemeinsam
heisst hier, jeder auf seine Art, nur eben gemeinsam.

Die Zwei, sind das Spielezentrum aus Herne und die Brettspielwelt. Der
Eine bewegt sich gewissermalien direkt an und um den Spieltisch herum,
der Andere ist in den virtuellen Welten des Internets zu finden und lasst den
PC immer haufiger zum Spieltisch werden.
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Das gemeinsame Interesse an Gesellschaftsspielen hat uns zusammenge-
fuhrt. Nicht zuletzt haben wir dies auch der gegenseitigen Anerkennung
unserer bisherigen Tatigkeit zu verdanken.

In Zukunft werden wir verschiedene Projekte gemeinsam durchfiihren.

Der Eine am Spieltisch — der Andere Online. Unser erstes gemeinsames
Projekt, die ,RegVor'02¢, war sehr erfolgreich und wird mit der ,Deutschen
Mannschaftsmeister-schaft im Brettspiel 2008 fortgefihrt.

Auch in diesem Jahr werden wir mit der Unterstltzung folgender
Spieleverlage Amigo Spiel & Freizeit, Hans im Glick, Ravensburger und
Ystari / Huch & Frinds die Meisterschaft nicht nur am Spieltisch, sondern
auch wieder Online, in der Brettspielwelt ausgetragen.

Die Brettspielwelt schafft wie gewohnt die entsprechende Plattform, sie
wird die vier Turnierspiele der Regionalen Vorausscheidung zur Deutschen
Mannschaftsmeisterschaft im Brettspiel 2008, als Online-Spiele umsetzen.
Das Spielezentrum und die 15 RegVor-Veranstalter sorgen weiterhin fur das
Real-Spiel.

Zu den Vorausscheidungen 2008 werden folgende Spiele gespielt:
Can’t stop, Ravensburger

Caylus, Ystari / Huch & Friends

Thurn & Taxis, Hans im Glick

Wizard, Amigo Spiel & Freizeit

2008 sind es wieder 16 Regionale Vorausscheidungen, verteilt Gber
Deutschland. Eine dieser Veranstaltungen wird Online, in der www.brettspiel-
welt.de, ausgetragen. Es gelten die gleichen Bedingungen und Regeln, wie
bei allen anderen Turnieren dieser Meisterschaft. Das Besondere ist hier die
Méglichkeit flr ein Team mitspielen zu kdnnen, obwohl sie es nicht schaffen
an einem realen Turnierort anzutreten.

Daruber hinaus ist es wieder moéglich, ab der Spiel’07, die vier Turnierspiele
Online zu trainieren.

Wir, das Spielezentrum und die Brettspielwelt hoffen mit diesem Angebot
weitere Spieleinteressierte zu begeistern.

Herne im Oktober 2007

Spielezentrum Brettspielwelt.de
Peter Janshoff Tobias Lang
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Die ,vorlaufigen® Ausrichter der Regionalen Vorausscheidung zur
Deutschen Mannschaftsmeisterschaft im Brettspiel 2008

01 Nexus e.V.

Raoul Langner
Ostpreuflendamm 100
12207 Berlin

03 Driibberholz
Bernward Nuttgens
Drubber 4

27313 Dorverden

51519 Odenthal-Neschen

05 Spielettreff-Nordhessen
Martin Ebel

Heckerstr. 34

34121 Kassel

07 Jugendamt/Spieliothek
zH. Martina Kraft
Creiler-Platz 1

45768 Marl

09 Spielbaustelle e.V.
Wolfgang Drdtboom
Eichholzer Weg 7

51519 Odenthal-Neschen

11 Brot & Spiele
Volker Nattermann
Bornwiese 3
65589 Hadamar

13 HALL9000

Frank Gartner
Weimarer Strasse 19
67165 Waldsee

14 Ali Baba Spieleclub e.V.
Christian Wallisch
Krottenbacher Str. 28 b
90453 Nurnberg

15 Spuiratz’n Miinchen e.V.
Jo Weigand

Pfarrstr. 7 )

82110 Germering

02 Kieler Spieler
Martin Drees
Schulperbaum 24
25103 Kiel

04 Ev. Kreisjugenddienst
Laatzen-Springe

Achim Greubner
Corviniusplatz 2

30982 Pattensen

06 Stortebekers Erben e.V.
Thomas Mumm

Immenweg 334

21220 Seevetal-Horst

08 Hiespielchen
Friedel Hoffmann
Heisterbusch 41

46539 Dinslaken

10 Brettspielwelt.de
Tobias Lang
Stachelsweg 32
51107 Koln

12 Spieleschachtel
Klaus Palesch
Berntalstr. 86 .
74343 Sachsenheim

13 Mannheimer Spieliotheken

Fachbereich Kinder, Jugend
und Familie
- Jugendamt -

Abt. Jugendforderun
Angela alolf g

E4 10
68159 Mannheim

16 Sachs. Spielezentrum
Regina Bald

Lan8estr. 25

04103 Leipzig

Spielezentrum, Peter Janshoff, Jean-Vogel-Str.17, 44625 Herne




